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Fur viele kunstlerische Projekte ware es wichtig eine eigene frei
konfigurierbare und steuerbare Kamera zu haben. Natirlich soll sie
klein sein, gunstig und einfach zu verwenden sein, und die Qualitat
sollte mindestens dem HD Standard entsprechen.

Mit dem Minicomputer Raspberry Pi ist dies leicht méglich — ein
Kamera Modul ist alles was dafur gebraucht wird.

Das RaspiCam Modul ist eine seiner machtigsten Erweiterungen fir den
Raspberry Pi. Sie ermoglicht es Videos in HD Qualitat aufzunehmen,
Fotos zu machen oder auch dem Raspberry Pi als eine live Kamera zu
verwenden. Und all das kann leicht getimed und gesteuert werden. So
kann nicht nur die Bildasthetik mit Shutter, Blende und Effekten
verandert und manipuliert werden, sondern auch quasi nebenbei zum
Beispiel noch das ,Kamerastativ“ oder was auch immer bewegt werden.

In dem zweitagigen Workshop werden die Grundlagen fiur die Verwendung
und Steuerung der Raspberry Pi Kamera - besonders im Kunstkontext
vermittelt. Als Beispiel werden wir damit eine Kamera bauen,
programmieren (Python) und verschieden Erweiterungen integrieren.
Auch werde wir zu Versuchszwecken ein Mikroskop und eine Infrarot
Kamera mit dem Raspberry Pi herstellen.
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>>>> BegriiBung und Vorstellungsrunde

>>>> Uberblick iiber das Seminar

Ich gebe einen kurzen Uberblick lUber das Seminar und dessen Ablauf. In den
2 Tagen werden die Grundlagen und die wichtigsten Aspekte und
Anwendungsmodglichkeiten des Raspberry Pi im Zusammenspiel mit der Pi Kamera
aufgezeigt.

>>>> Einfiihrung in ,Full-HD-Art-Cam mit dem Raspberry Pi“

Anhand von verschiedenen klassischen Kunstwerken im Kontext des Medium
Fernsehens wird die Rolle der neuen Medien in der Kunst gezeigt. Ebenso die
Rolle des Raspberry Pi in der aktuellen Medienkunst.

>>>> Brennen eines Bildes

Was ist der unterschied zwischen kopieren von Daten und das Brennen von
Daten?

Wir installieren eine Software auf unserem Laptop zum Brennen eines 0S-
Images. Sodann brennen wir ein Image des Betriebssystem Raspbian.

>>>> PIKSEL ist ein Desktop

Das X Windows System (X11) ist der Baukasten und das Protokoll zum Bau
einer grafischen Benutzeroberflache, in unserem Fall fur unserem Desktop
PIKSEL. Wir starten diesen und erkunden ihn.

>>>> Der Raspberry Pi als Linux Rechner

Die meist verwendetste und am breitesten unterstitzte Distribution fur den
Raspberry Pi ist das GNU/Linux System Debian, auch Raspbian genannt.

Wir lernen die Grundlagen dieses Linux Rechners, den Umgang, einige
Anwendungen sowie deren Besonderheiten.

>>>>> Einfiihrung in die Hardware
Ich erklare wo welcher Anschluss am Raspberry Pi Board ist und was die
einzelnen Komponenten fir eine Funktion haben.

>>>> Kamera und Raspberry Pi

Der Raspberry Pi besitzt ein eigenes Kamera Module (mit oder ohne Infrarot
Filter). Wir testen beide und steuern die Kamera und verschiedene Effekte
mit dem Programm Raspistill und Raspivid.

>>>> Was ist eine Shell

Eine Shell ist ein machtig Schnittstelle zum Rechner. Der Benutzer kann in
einer Eingabezeile Kommandos eintippen, die der Computer dann sogleich
ausfuhrt. Dies reicht von der Installation von Programmen bis zum Abspiele
von Videos.

>>>> Installation von Programmen
Wir installieren unser erstes Programm mit der Kommandozeileneingabe.



>>>> SSH = Secure Shell

Um mit dem Raspberry Pi Uber eine Netzwerkverbindung zu kommunizieren
verwenden wir die Secure Shell. Dies ermdglicht uns einfach von unserem
Rechner auf den Raspberry Pi zuzugreifen.

>>>> Autostart
Um ein Programm automatisch mit dem Raspberry Pi zusammen zu starten lernen
wir ein kleines Shellscript schreiben.

>>>> Python
Ich gebe eine kleine Einfuhrung in die Programmiersprache Python. Anhand
von Beispielen probieren wir deren Grundfunktionen aus.
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